pribéh hiisté:

V roviné historickych kontextt
je hiisté evokujici vodni plochu situovano v
misté byvalého rybni¢ku.

V roviné pohadkovych pribéhii
Jde o stopu obra. ktery Slapl na kdmen (nyni
kopedek vybihajici do oblazkového pole),
noha se mu svezla stranou a vznikla stopa
se posléze zaplnila vodou.

V roviné praktické naplné pak
hFisté pfedstavuje realizaci principu “mélo
velkych prvkii”, jakozto cestu k efektivni
realizaci. Prvky jsou prevazné soustredény
na kopeéku (kamenu, ktery bolestivé rypl
obra do chodidla), z vodni hladiny
(oblazkové pole) pak vycnivaji drobné
artefakty (balvany, naplavené kmeny etc.),
které rozviji tematickou naplr hfisté a
zaroven slouzi jako zachytné body
détskych her. Motiv vodni plochy je
podporen i materialen diagonalni cesty,
ktery evokuje lavku (dfevéné fosny).

Hristé je koncipovano pro
prevazné pro déti mladsiho Skolniho véku,
pro starsi jsou uréena zpfistupnéna
sportovisté v aredlu nedaleké sSkolni
zahrady

legenda prviknu - lavicky

legenda prvkia - odpadkovy ko§

legenda povrchii - difevénd paluba

legenda prvkii - balvany v FeCisti

legenda prvki
- herni sestava “maly hrad”

legenda prvkii
- herni sestava “lanovka”

legenda povrchii - kacirek

legenda prvkiu - lavicky

legenda prvkii - naplavené kmeny




