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Ndvod k uvedeni do provozu:

1. vystrihnout

2. posklddat podle ndvodu (pozor ndvod je v porddku,
intuice klame)

3. slepit

Ndvod k pouziti:

Osobni drak Vds po o¢ku sleduje a hlidd ostatni nezvané
draky. Pokud ho budete po ocku (jednim okem) sledovat i
Vy, uvidite, Ze na Vds prdtelsky kyve hlavou. Tedy: zavirete

obé oéi, pak jedno otevriete, podivejte se na draka a
4. instalovat na vyvydené misto (hlidajici musi mit nadhled) zakyvejte hlavou.



